
 



- оценивать  числовые параметры  информационных  объектов и  процессов: объем памяти, 

необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; создавать 

информационные объекты, в том числе: 

- структурировать  текст,  используя  нумерацию  страниц, списки,  ссылки,  оглавления 

проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

- создавать  и  использовать  различные  формы  представления  информации:  формулы, 

графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в 

практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

- создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в 

процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, 

учебных   систем   автоматизированного   проектирования;   осуществлять   простейшую 

обработку цифровых изображений; 

- создавать записи в базе данных; искать информацию с применением правил поиска 

(построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках 

информации (справочниках и словарях, каталогах,  библиотеках)  при  выполнении  заданий  и  

проектов  по  различным  учебным дисциплинам; 

- умение провести анализ алгоритма; вручную выполнять решение рекурсивных алгоритмов и 

алгоритмов, содержащих функцию. 

6. Система оценивания результатов работы 

Контрольная работа состоит из 13 заданий. Каждое задание оценивается баллами: задания 1-9 

оценивается 1 баллом, задания 10, 11 – 2 баллами, задания 12,13 – 3 баллами. 

 

Шкала перевода баллов за контрольную работу в отметку по пятибалльной шкале 
 

Отметка по пятибалльной 

шкале 
«2» «3» «4» «5» 

Общий балл 0 – 9 10-12 13-16 17 – 19 

 

 

Контрольная работа за курс 10 класса 
В заданиях используются следующие соглашения: 

1. Обозначения для логических связок (операций): 

- отрицание (инверсия, логическое НЕ) обозначается ¬ (например, ¬А); 

- конъюнкция (логическое умножение, логическое И) обозначается /\ (например, А/\ В) либо & 

(например, А&В); 

- дизъюнкция (логическое сложение, логическое ИЛИ) обозначается \/ (например, А\/ В) либо ǀ 

(например, А ǀ В); 

- следование (импликация) обозначается → (например, А → В); 

- тождество обозначается ≡ (например, A ≡ B). Выражение A ≡B истинно тогда и только тогда, 

когда значения A и B совпадают (либо они оба истинны, либо они оба ложны); 

- символ 1 используется для обозначения истины (истинного высказывания); символ 0 – для 

обозначения лжи (ложного высказывания). 

2. Два логических выражения, содержащих переменные, называются равносильными 

(эквивалентными), если значения этих выражений совпадают при любых значениях 

переменных. Так, выражения А → В и (¬А) \/ В равносильны, аА \/ В и А /\ В неравносильны 

(значения выражений разные, например, при А = 1, В =0). 

3.Приоритеты логических операций: инверсия (отрицание), конъюнкция (логическое 

умножение), дизъюнкция (логическое сложение), импликация (следование), тождество. Таким 

образом, ¬А/\ В\/ С/\ D означает то же, что и ((¬А) /\ В) \/ (С/\ D). 

Возможна запись А /\ В/\ С вместо (А/\ В) /\ С. То же относится и к дизъюнкции: возможна 

запись А\/ В\/ С вместо (А\/ В) \/ С. 



4.Обозначения Мбайт и Кбайт используются в традиционном для информатики смысле – как 

обозначения единиц измерения, чьѐ соотношение с единицей «байт» выражается степенью 

двойки. 

 
Задание 1 

 
Задание 2     

 
Задание 3    

 
 



Задание 4    

 
 

Задание 5     

 
 

Задание 6     

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Задание 7   

    
 

Задание 8     

 
 

Задание 9    

Для кодирования букв А, В, С, D используются трехразрядные последовательные двоичные 

числа, начинающиеся с 1 (от 100 до 111 соответственно). Если таким способом закодировать 

последовательность символов BCDA и записать результат в шестнадцатеричном коде, то 

получится. В ответе укажите только число, систему счисления указывать не нужно. 

 

Задание 10     

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Задание 11     

 
 

Задание 12    

 
  



Задание 13 

 
Кодификатор элементов содержания 

промежуточной аттестации по информатике 10 класс 

 

Код 

раз- 

дела 

Код 

контро- 

лируе-

мого 

элемента 

Проверяемые элементы содержания 

1 

 Информация и информационные процессы 

1.1 Информация и ее кодирование 

1.1.1 Виды информационных процессов 

1.1.2 
Процесс передачи информации, источник и приемник информации. Сигнал, 

кодирование и декодирование. Искажение информации 

1.1.3 
Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой 

информации и видеоинформации. Единицы измерения количества информации 

1.1.4 Скорость передачи информации 

1.2 
Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. 

Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь 

1.3 Моделирование 

 1.3.1 

Описание (информационная модель) реального объекта и процесса, соответствие 

описания объекту и целям описания. Схемы, таблицы, графики, формулы как 

описания 

 1.3.2 Математические модели 

 1.3.3 
Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) 

для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности 

 1.4 Системы счисления 

 1.4.1 Позиционные системы счисления 

 1.4.2 Двоичное представление информации 

 1.5 Логика и алгоритмы 

 1.5.1 Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания 



 1.5.2 
Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы, матрицы 

(массивы), псевдослучайные последовательности 

 1.5.3 Индуктивное определение объектов 

 1.5.4 
Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, 

универсальная вычислимая функция 

 1.5.5 Кодирование с исправлением ошибок 

 1.5.6 Сортировка 

 1.6 Элементы теории алгоритмов 

 1.6.1 Формализация понятия алгоритма 

 1.6.2 Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей 

 1.6.3 Построение алгоритмов и практические вычисления 

 1.7 Языки программирования 

 1.7.1 Типы данных 

 1.7.2 Основные конструкции языка программирования. Система программирования 

 1.7.3 Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи 

2 

 Информационная деятельность человека 

2.1 Профессиональная информационная деятельность. Информационные ресурсы 

2.2 Экономика информационной сферы 

2.3 Информационная этика и право, информационная безопасность 

3 

 Средства ИКТ 

3.1 Архитектура компьютеров и компьютерных сетей 

3.1.1 
Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. 

Виды программного обеспечения 

3.1.2 Операционные системы. Понятие о системном администрировании 

3.1.3 
Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические 

требования при эксплуатации компьютерного рабочего места 

3.2 Технологии создания и обработки текстовой информации 

3.2.1 
Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных 

публикаций 

3.2.2 

Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование 

систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем 

двуязычного перевода и электронных словарей 

3.2.3 
Использование специализированных средств редактирования математических 

текстов и графического представления математических объектов 

3.2.4 Использование систем распознавания текстов 

3.3 Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации 

3.3.1 Форматы графических и звуковых объектов 

3.3.2 Ввод и обработка графических объектов 

3.3.3 Ввод и обработка звуковых объектов 

3.4 Обработка числовой информации 

3.4.1 Математическая обработка статистических данных 

3.4.2 
Использование динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных 

заданий из различных предметных областей 

3.4.3 
Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических 

задач 

3.5 Технологии поиска и хранения информации 

3.5.1 Системы управления базами данных. Организация баз данных 

3.5.2 Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов) 

3.6 Телекоммуникационные технологии 

3.6.1 
Специальное программное обеспечение средств телекоммуникационных 

технологий 

3.6.2 Инструменты создания информационных объектов для Интернета 



 3.7 Технологии управления, планирования и организации деятельности человека 
 


