


1. «Труд и продукт труда (товар)»
Игра «Кто что делает?»

Цель: расширить знания детей о профессиях и трудовых действиях; 
воспитать интерес к новым профессиям, уважение к труду 
взрослых.

Материал: карточки с изображением профессий (продавец, повар, 
кассир, художник, банкир) и трудовые действия (взвешивает товар, 
готовит еду, рисует, беседует, отсчитывает деньги и др.)

Ход игры: ребенок, взяв карточку, называет профессию. Находит 
соответствующую карточку с изображением трудовых действий и 
рассказывает о них.

Вариант: дети подбирают инструменты (картинки), которые 
необходимы для работы людей тех профессий, которые 
изображены на картинках.



Игра «Назови профессии»
Цель: научить детей устанавливать зависимость 
между результатами трудовой деятельности и 
профессий человека; воспитать интерес к людям 
разных профессий.
Материал: цветок ромашки, на лепестках которой 
условно изображены результаты труда людей разных 
профессий.
Ход игры: ребенок, отрывая лепесток ромашки, 
называет профессию, связанную с удовлетворением 
определенной профессии.



Игра «Кто кем работает?»
Цель: На примере сказочных героев закрепить и расширить представление о 
профессии. Воспитывать желание познавать многообразный мир профессий, 
уважение к человеку-труженику.
Материал: рисунки с изображениями людей разных профессий и сказочных 
героев.
Ход игры:
Нужно показать детям картинки, на которых изображены люди разных 
профессий. Дети, ориентируясь по рисункам, называют профессии родителей, 
своих близких, всех тех, с кем они встречаются.
Получив картинки с изображениями сказочных героев, воспитатель просит 
отгадать их профессии.
Раздать девочкам рисунки с изображением сказочных персонажей, а 
мальчикам – с изображениями людей разных профессий. По сигналу 
колокольчика девочки и мальчики начинают искать свою пару и по двое садятся 
за столы, а затем по очереди доказывают правильность своего выбора. Можно 
предложить детям, чтобы с помощью движений, имитаций и других образных 
действий они показали профессию своего героя.



Игра «Кто как работает?»
Цель: Расширить представление о том, что в сказке герои по-разному 
приобретают богатство: одни трудятся, а другие стремятся порой 
неблаговидными делами получить большие деньги. Воспитывать уважение и 
привязанность к добрым и трудолюбивым героев сказок.
Материал: Лесенка, нарисованная на ватмане, из пяти ступеней; черный ящик; 
сказочные герои: Золушка, Буратино, Кот в сапогах, Маугли, Золотая Рыбка, Наф-
Наф, Бабка, Лисичка сестричка и др.
Ход игры
Показать черный ящик, солнышко и облако. Попросить помочь разобраться, 
каких же сказочных героев больше - трудолюбивых или ленивых?
Предложить каждому ребенку достать из черного ящика рисунок с 
изображением сказочного героя.



Правила игры:
Если появится солнышко, всех трудолюбивых героев нужно разместить на 
верхней ступеньке. А как только солнышко изменится облаком, к игре 
приобщаются дети, у которых на рисунках изображены ленивые герои. Их 
нужно расположить на нижние ступени. Дети доказывают правильность 
своего выбора.
Воспитатель помогает детям определить, какие пословицы и поговорки 
подходят тем или иным сказочным героям:
«Так работает, что даже весь день на солнышке лежит».
«Хочешь, есть калачи - не лежи на печи».
Дети рассказывают о том, что трудолюбивых героев в сказках больше. 
После окончания игры можно устроить дискуссию о том, можно ли помочь 
ленивым героям сказок стать трудолюбивыми и как это сделать.



Игра «Предприятия нашего города»
Цель: закрепить знания детей о профессиях, научить 
устанавливать зависимость между результатом трудовой 
деятельности и профессией человека, воспитывать интерес к 
людям разных профессий.
Материал: картинки с изображением предприятий города.
Ход игры:
Детям раздают картинки с изображением предприятий города. 
Им необходимо назвать предприятие, профессию людей, 
работающих на нём, и продукцию, которую они производят.



Игра «Разложите товар»
Цель: учить детей классифицировать предметы по общим признакам; 
закреплять знания воспитанников о разновидности торговых объектов.
Ход игры
Перед ребенком раскладывают несколько картинок с изображением 
предметов, которые могут быть товаром в различных магазинах.
Задание 1. Разложить картинки на группы, в которых предметы объединены 
по общим назначением. Дать названия магазинам, которые могут взять для 
продажи данный товар, например: «Молоко», «Хлеб», «Игрушки», «Одежда» 
и т.п.
Задание 2. Сгруппировать картинки. Не нужно дифференцировать предметы 
по общим признакам, а предложить свои варианты их сочетания, 
руководствуясь собственным опытом. Например, «Гастроном», «Детский 
мир», «Мясо – молоко», «Фрукты – овощи» и т.п.



Игра «Все по полочкам»
Цель: закрепление понятия «категория товара», формировать 
умение выкладывать товар на нужные полки («отделы» 
магазина).
Ход игры:
Предложить ребенку роль «продавца» и разложить товар по 
категории. Сначала предлагать карточки с 2-3 категориями 
товара. Усложнение: ребенок самостоятельно определяет, 
какие «отделы» будут в магазине, и отбирает нужные карточки.



2. «Деньги и цена (стоимость)»

Игра «Размен»
Цель: научить считать деньги.
Материалы: монеты и купюры разных номиналов.
Количество участников: 1-5.
Ход игры:
Выдать детям мелкие монеты, по 2-3 десятка каждому. А 
себе оставить несколько банкнот разного номинала. Это 
игра-соревнование. Кто из игроков быстрее разменяет 
выложенную вами банкноту мелочью, тому банкнота и 
достается. В конце игры считаем суммы выигрышей.



Дидактическая игра «Поезд монет и купюр»

Цель: Обучение детей выстраивать последовательность по увеличению и уменьшению 
достоинства монет и купюр.
Оборудование: Набор монет на каждого ребенка для практических действий, «поезд монет и 
купюр», где дети смогут раскладывать монеты и купюру в увеличивающейся и 
уменьшающейся последовательности.
Ход игры:
К нам в гости приехал «поезд монет и купюр». Как вы думаете, что за груз он везет? (монеты)
- Правильно, но монеты в этом поезде расположены в определенном порядке. В первом 
вагоне едет монета самого большого достоинства. Посмотрите на свои монеты, какая монета 
может ехать в первом вагоне?
- Давайте поместим в первый вагон монету в 5 рублей, в следующем вагоне какая поедет 
монета?
Далее дети распределяют монеты по вагонам в порядке убывания достоинства.
- Какая монета едет в последнем вагоне? Значит, эта монета самого меньшего достоинства (1 
копейка).
Можно задать детям вопросы по данному заданию: Какая монета находится в вагоне между 
1 копейкой и 10 копейками?
- Ребята, а можно расселить по вагонам купюры таким же образом (дети расселяют купюры 
по вагонам).



Дидактическая игра
«Волшебные превращения денежки»

Цель: Ознакомление с валютой как денежной единицей 
страны (деньгами других стран).
Оборудование: Волшебная палочка, деньги разных стран.
Ход игры: Дети заочно путешествуют с денежкой-рублем в 
другие страны. Волшебная палочка все время меняет «имя» 
денежки, удивляет путешественников. В каждой стране 
денежка имеет свое «имя»: в России – рубль, в Германии –
марка, на Украине – гривна, в Белоруссии – зайчики и т. д.
Итог: валютой называют денежную единицу (деньги) любой 
страны.



Дидактическая игра «Денежкины домики»
Цель: знакомство с понятиями связанными с хранением 
накоплением денежных средств.
Оборудование: «копилка», «банк», «кошелек» и монеты 
разного достоинства, набор цифр от 1 до 20.
Ход игры:
Играют 2-3 ребенка. Детям раздается одинаковое 
количество монет номиналом: 1руб., 2 руб, 5 руб., 10 руб.
Задание: выбрать монеты разного достоинства, чтобы они 
в сумме составляли: для копилки – 5 рублей, для кошелька 
– 10 рублей, для банка – 20 руб. и т.д. Приветствуется 
наличие разных вариантов.



Игра «Бюджет моей семьи»
Цель: расширять знания детей о составляющих семейного бюджета: 
зарплата, стипендия, пенсия; формировать основы экономической культуры 
дошкольников; воспитывать уважение к людям труда.
Материал: карточки с изображением членов семьи и результатов их труда, 
денег.
Ход игры:
Воспитатель предлагает детям разделиться на 3 семьи. Каждому необходимо 
вытянуть карточку с изображением членов семьи, результатом их труда. 
Сумма денежного вознаграждения на карточке не указана, дети её 
определяют сами. Каждая семья должна определить свой бюджет и в конце 
игры сравнить, у кого он больше.
Варианты семейного бюджета могут быть разными. Например, 1 вариант: 
папа – юрист, зарплата…, мама – продавец, зарплата…, сын – студент, 
стипендия…. Вариант 2: папа – водитель, зарплата…, мама – учитель, 
зарплата…, дочь – ученица.



Раздел 3 «Покупаем, продаём и обмениваем»
«Купи другу подарок»

Цель: научить подбирать монеты разного достоинства, в 
сумме составляющих цену подарка.
Материалы: карточка с «подарками» и ценниками, 
монеты разного достоинства.
Правила: выбрать подарок, определить стоимость и 
выбрать соответствующие монеты. Покупает тот, кто 
заплатит за товар соответствующую цену.



«Играем в рекламу»
Цель: развитие связной речи дети посредством придумывания 
рекламы по образцу воспитателя; развитие памяти, внимания, 
коммуникативных навыков, умений классифицировать товар по 
характерным признакам.
Материал: предметные картинки для рекламы товара (мебель, 
одежда, обувь, овощи, фрукты, ягоды, грибы, цветы и др.); 
игрушка, которую дети по очереди передают друг другу, при 
последовательном создании рекламного рассказа.
Ход игры:
В игре участвует подгруппа детей (6 человек и ведущий, которые 
рассаживаются по кругу на ковре, выбирается ведущий (как 
правило, педагог, в дальнейшем ребенок).



Игра «Отгадай товар»
Цель: закрепить знания детей о телевизионной рекламе, обогащать их 
словарь.
Основные экономические категории: реклама, товар, продукт, качество.
Материал: стихотворные строчки из различных телевизионных реклам.
Ход игры:
Взрослый предлагает детям прослушать стихотворение и отгадать какой 
продукт питания или предмет рекламируется. Для игры лучше 
останавливаться на тех рекламных роликах, в которых раскрываются наиболее 
характерные признаки предметов, вещей и продуктов. Например:
- Зимняя свежесть и защита от кариеса (жевательная резинка «Орбит»);
- Белая нуга, темный шоколад, чудесное превращение (шоколад «Марс»).



Игра «Оцени поступок»
Цель: воспитывать бережное отношение к природным ресурсам и другим 
материальным ценностям; на основе логического мышления учить делать 
самостоятельные выводы.
Ход игры
Ведущий предлагает детям послушать рассказ, который предусматривает ошибку 
объективно неоправданную для любого героя.
Задачи: найти ошибку в действиях; обосновать свой ответ; дать оценку 
действиям.
Рано утром заглянуло солнышко в окошко Вовиной комнаты. Проснулся мальчик, 
сладко зевнул, потянулся, включил свет и начал делать гимнастику.
Решила Маша постирать платье своей куклы. Выбрала она самую большую 
чашку, налила в нее воды доверху, взяла мыло и начала стирать. Очень старалась 
Машенька, и платьице стало чистым и красивым.



Дидактическая игра "Накопи-КА"

Цель: Формирование у детей умения сравнивать количество монет.
Оборудование: игровое поле, кубик, кошелёчки на каждого ребёнка, монеты.
Ход игры: Количество игроков 1-4. На игровом поле, в районе слова "Банк" 
располагаются монеты. Игрок бросает кубик и делает столько шажков, сколько 
выпадет на кубике и совершает действия в соответствии с выпавшей клеточкой: +1, 
+2, +4, +5 - взять из банка соответствующее количество монет.
-1, -3 - вернуть в банк соответствующее количество монет.
Побеждает тот, у кого к концу игры в кошельке окажется большее количество монет.
Усложнить: Предложить посчитать, сколько монет " на руках", а сколько осталось в 
банке.



Дидактическая игра: «Что дешевле?»

Цель: Формирование умения ориентироваться в цене товаров, 
устанавливать ассортимент предметов (товаров) по цене, чтобы при 
покупке товара сэкономить деньги.
Оборудование: карточки с изображениями разных предметов, ценники, 
деньги.
Ход игры: сначала дети подбирают предметы контрастные по цене, а 
затем устанавливают ассортименты товаров (сериационные ряды) – от 
предмета самого дешёвого до самого дорогого и наоборот. Дети 
сравнивают цены, находят разные и одинаковые по цене предметы. Так 
же просим сделать какую-то покупку, так чтобы сэкономить, например, 
на билет в кино.



Дидактическая игра «Хорошо-плохо»

Цель: Закрепление представлений у детей о том, что надо беречь 
энергию, воду.
Оборудование: картинки с экономическим ситуациями (горит 
свет, бежит вода из под крана, грязная вода, помятый лист бумаги, 
отрез ткани и вырезанный на ней небольшой кусочек и т.п.).
Ход игры:
Воспитатель называет экономические ситуации, а ребенок 
отвечает, хорошо это или плохо (например, днем горит свет – это 
хорошо или плохо?; течет кран – это хорошо или плохо и т.п.


